FICHA DIDACTICA PARA EL SOFTWARE DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS
“FUNDAMENTOS Y PERSPECTIVA HISTORICA DE LA EDUCACION”

Titulo: Quizinteractivo para Fundamentos Tedricos y Perspectiva Historica de la
Educacién

Cita: Maria, N.-G., Verdnica, C.-D. P., & Francisco José, B.-M. (2025). QuizInteractivo para
Fundamentos Tedricos y Perspectiva Histérica de la  Educacidén. Zenodo.
https://doi.org/10.5281/zenodo.14685776

Descripcion: El Quizinteractivo para Fundamentos Tedricos y Perspectiva Histérica de la
Educacién es un software desarrollado para apoyar el aprendizaje de los estudiantes en esta
asignatura, perteneciente al Area de Teoria e Historia de la Educacién y Pedagogia social.

Su disefio esta orientado a:

e Facilitar la comprensién de conceptos tedricos clave relacionados con la educacion.

e Explorar las principales corrientes pedagdgicas y su evolucién histodrica.

e Evaluar el impacto de figuras y eventos histéricos en la configuracién de los sistemas
educativos actuales.

El cuestionario esta organizado en secciones que abarcan los ejes principales de la asignatura:

e Corrientes pedagégicas: Preguntas sobre teorias educativas como la Escuela Nueva, el
Pragmatismo y la Pedagogia Critica.

e Figuras clave en la historia de la educacién: items relacionados con autores como
Rousseau, Montessori y Dewey.

e Eventos historicos: Cuestionamientos sobre hitos relevantes, como la Revolucion
Industrial y su influencia en los sistemas educativos

Objetivo docente: El objetivo del software es fomentar el aprendizaje activo y auténomo,
mejorando la comprension de los fundamentos tedricos y la evolucién histérica de la
educacién. Adema3s, busca:

1. Evaluar la capacidad del alumnado para identificar relaciones entre eventos histéricos
y teorias educativas.

2. Proveer retroalimentacidon inmediata para facilitar la autoevaluaciéon y el aprendizaje
continuo.

3. Motivar al alumnado mediante el uso de tecnologia interactiva y accesible.

Relevancia pedagdgica. El software es un recurso docente valioso que promueve:

1. Aprendizaje auténomo: Facilita que los estudiantes se autoevalien y reflexionen
sobre su progreso.

2. Comprension profunda: Refuerza el entendimiento de conceptos abstractos y su
relacién con el contexto histdrico.

3. Innovacidén educativa: Integra la tecnologia en el proceso de ensefanza-aprendizaje,
mejorando la motivacidn y el compromiso del alumnado.
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Composicion del Software. El software consta de tres componentes técnicos principales,
disenados exclusivamente para esta asignatura:

index.html: Proporciona la estructura visual del cuestionario, organizando las
secciones de instrucciones, preguntas y retroalimentacion

questions: Contiene la base de datos de preguntas y respuestas, clasificadas por
tematicas como "Corrientes pedagdgicas”, "Autores clave" y "Eventos histéricos".
styles.css: Implementa la ldgica funcional del software, controlando la seleccién de
preguntas, la interaccidn del usuario y el célculo de resultados.

Cada elemento se ha desarrollado especificamente para esta asignatura, haciendo que su
disefio y funcionalidad sean Unicos.

Instrucciones de uso:

Carga del software: Abre el archivo index.html preferiblemente en navegador Chrome.
Interaccidn: Los estudiantes responden preguntas relacionadas con los temas del
curso. Cada pregunta ofrece multiples opciones, de las cuales una o mas son correctas.
Se puede introducir el nombre del alumno y afiadir las preguntas necesarias.
Resultados: Al finalizar, el software muestra un resumen de las respuestas correctas e
incorrectas, acompafiado de explicaciones breves para reforzar el aprendizaje.


marnavgra
Resaltado


